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¢Qué es Program.AR en casa?

Program.AR en casa es una propuesta para que los chicos y chicas de secundaria
se acerquen a la programacion, el funcionamiento de las redes y las computadoras
acompafados por sus familias o docentes.

Cada kit se compone de tres elementos: las fichas que son un conjunto de
actividades agrupadas por tema, una guia para los adultos que quieran ayudar a
resolver las actividades y una serie de videos dirigidos a estudiantes con las pistas
de solucion.

¢De qué se trata esta propuesta?

La propuesta de la Ficha Representacion de Datos, es mostrar que al usar una
computadora jugamos en pequefios mundos inventados -de palabras, nUmeros,
sonidos, colores- que sélo existen como datos. Estos se almacenan en la memoria
de la computadora y una parte de ellos se muestra en la pantalla. Esta ficha nos
propone actividades para lograr representar datos de distinta naturaleza.

En esta ficha encontraremos una actividad donde aprenderemos que la
computadora almacena los datos usando Unicamente dos valores. En general,
estos se suelen representar con 0 y 1, pero también podrian ser siy no, blanco y
negro, pufio y palma, etc. Solo es necesario elegir dos signos bien distintos para que
podamos distinguirlos sin ninguna duda.
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http://bit.ly/2uWUDIj
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CPRESENTACION
- DATOS

£C6mo usar las fichas? Descargar Adobe Acrobat Reader

Descarga web para Windows.

Las fichas de Program.AR en casa se pueden:
descargar, imprimir y hacer en papel o bien editar
en linea. Usando Adobe Acrobat Reader podran

Descarga web para Ububtu.

Descarga para celulares: Playstore.

escribir, dibujar o tildar sobre la ficha y luego guardar Ver video para instalar en Android.
el archivo para compartirlo en redes o enviarlo por y
correo electrénico. Instalaciony uso

Adobe Acrobat Reader para celulares con Android

La aplicacion se puede usar desde el celular o la
computadora teniendo instalado el programa
gratuito Adobe Acrobat Reader 2020. Okular para computadoras con sistema operativo Ubuntu

Adobe Acrobat Reader para computadoras con Windows

Te recomendamos elegir el dispositivo, instalar el programa, descargar la ficha y proponerle
al estudiante que explore las actividades. Una vez que les haya echado un vistazo pueden
intentar resolverlas juntos. En caso que les resulten complejas o quieran verificar si van por el
buen camino, les sugerimos visualizar los videos de las pistas.

...................................................

Recomendaciones

Nos aproximamos al sistema binario : Involucrar a hermanos/as que estén en casa o, primos/
. as,amigos/as través de una videollamada para pensar
juntos en los desafios y responderlos.

- Siquerés conocer todas las guias y fichas
entra aca.

- Sisos docente y querés descargarte el manual original
para tus clases podés hacerlo aca:

DESCARGAR MANUAL COMPLETO

...............................................
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https://okular.kde.org/download.php?site_locale=es
https://drive.google.com/open?id=1M9qLsHgkzgxW2ZcTH0sjOSKPCLqPUcaF
https://www.youtube.com/watch?v=DdUhCIg_dTc
https://www.youtube.com/watch?v=mLsw4WS5FP4
https://www.youtube.com/watch?v=Y-u6U9GddNY
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NeS APROXIMAMeOS
AL SISTEMA BINARI®

;Sabias que existen distintas formas de contar? Todo lo que ves
0 escuchas en la computadora, palabras, imagenes, nimeros e
incluso peliculas jse almacena usando solo ceros y unos!

l_ Cortd las cartas que estan al final de la ficha o dibujalas en hojas de papel que tengas
en tu casa. Ordenalas de mayor a menor, como lo hace el chico en la figura de la
derecha. Ahora da vuelta las cartas de forma tal que, manteniéndolas en el mismo
orden, solo se vean 22 puntos. ;Qué naipes deben quedar con los puntos visibles y
cudles al revés?

l. Averigua cémo obtener los numeros 6,11y 30. jHay méas de una forma de hacerlo? ;Cual
es el numero mas grande que podés conseguir con las cartas? ;Cual es el mas pequeno?
/Hay algiin nimero que no puedas armar entre el mas pequefio y el mas grande?

!_ Ahora tratd de obtener los nimeros 1, 2, 3y 4 en orden. ;Podés pensar un método
logico y confiable para dar vuelta las cartas de forma tal de aumentar de a uno
cualquier nUmero?
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"|_ Mird las cartas de nuevo. Si tuvieras que colocar la siguiente carta de la secuencia,
icuantos puntos deberfa tener? ;Qué pasa con la carta que le seguirfa a esa? ;Cudl
es la regla que estas siguiendo para hacer las nuevas cartas? Dibuja la carta que
corresponda dentro del recuadro de linea punteada. jLa cantidad de puntos por carta
crece a gran velocidad!

5_ Si observas cuidadosamente la secuencia, podés encontrar una relacion interesante.

Sumé: 1 + 2 +4 + 8y escribf el resultado. Ahora probd sumar 1 +2 +4 + 8+ 16. ;Qué
pasa cuando sumas todos los nimeros desde el principio?

‘_ Con tus dedos podés llegar mucho mas alla de 10. Si usas los dedos de una sola mano
de modo que cada uno de ellos represente el valor de una de las cartas con puntos,
podés contar de 0 a 31. Son 32 nimeros en total. jNo te olvides de que el 0 es un
numero también! Ahora, tratd de contar en orden con los dedos. Si un dedo esté hacia
arriba es un 1y si esta hacia abajo es un 0. ;Qué pasa si contas con los 10 dedos de tus
manos? jPodés ir desde 0 a 1023! Es decir, 1024 nUmeros.

Si con los dedos de dos manos podés contar hasta 1023, jcudl es el nimero mas grande
que puede alcanzar un extraterrestre de cuatro manos si tiene cinco dedos en cada una?
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Cartas para recortar
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