Proviacia Mza W RESOLUCIONN 1 D 6 5
Ministerio de Educacion

SANTAFE, “Cuna de la Constitucién Nacional”, | § AGQ 2017

VISTO:

El Expediente N° 00416-0181693-7 del registro de este Ministerio,
en cuyas actuaciones la Escuela Normal Superior N° 36 de Rosario solicita la aprobacion
de la “Especializacion Docente de Nivel Superior en Didactica de las Ciencias de la
Computacion: Aprendizaje y Ensefianza  del Pensamiento Computacional y la
Programacion en el Nivel Primario”; y

CONSIDERANDO:

Que dicha Especializacién surge de un Convenio de Cooperacion
Académica suscripto entre la Fundacién Doctor Manuel Sadoski de Investigacion y
Desarrollo en las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, la Universidad Nacional
de Rosario y el Instituto Superior de Formacion Docente N° 36 “Mariano Moreno” de la
ciudad de Rosario; :

Que la Direccion Provincial de Educacion Superior, a foja 40, sefiala
que la propuesta en cuestion pretende desarrollar, en docentes de Nivel Primario, el
pensamiento computacional y la programacion, a fin de posibilitar su. integraciéon en
practicas docentes situadas, interdisciplinares y no excluyentes;

Que agrega que a partir de ello se brindaran herramientas teoricas,
metodoldgicas y técnicas para la seleccion y aplicacién de conceptos del pensamiento
computacional y la programacion en funcion de disefio y el desarrolio de proyectos
educativos enfocados hacia la produccion de TIC's;

Que la Especializacion de referencia esta destinada a quienes posean
el titulo de: Profesor/a de Educaciéon Primaria (o equivalente) egresados de Institutos de
Nivel Superior no Universitario y/o Profesor/a de Educacién Primaria (o equivalente)
egresados de Nivel Universitario;

Que asimismo cabe destacar que de foja 4 a 22 de autos se adjunta el
Programa correspondiente;

Que a foja 41 la Secretaria de Educacion, en un todo de acuerdo con
lo argumentado por la- Direccion Provincial precitada, aconseja la elaboracion del
pertinente instrumento legal,

" Qué obra participacién en autos de la Unidad de Incumbencias y
Competencia de Titulos’ éxpidiéndose en Nota N° 335/17, obrante a foja 43, en la que
indica que la fundamentacion, denominacion, caracterizacion y carga horaria total de la
especializacién se ajustan a lo establecido en los Articulos I y II — Anexo I del Decreto N°
1859/05;



Ministerio de Educacién

Que dicha Unidad agrega que la propuesta curricular presenta
ademds, objetivos generales que concuerdan con la fundamentacién expresada y se
especifican el formato de los espacios curriculares (seminario/taller), las estrategias
metodologicas a desarrollar y los contenidos con sus bibliografias;

Que expresa ademas que la modalidad de cursado es presencial y
semipresencial, destacando que esta ltima no excede el 60% de la carga horaria total y de
cada espacio curricular; presentando una evaluacién final consistente en la presentacion de
un proyecto y su defensa oral;

Atento a ello;
. LAMINISTRA DE EDUCACION
RESUELVE:
1°) - Aprobar la “Especializacién Docente de Nivel Superior en Didactica de las
Ciencias de la Computacion: Aprendizaje y Ensefianza del Pensamiento Computacional y
la Programacion en el Nivel Primario” presentada por la Escuela Normal Superior N° 36

de Rosario, cuyo Programa obra de foja 4 a 22 de estos autos.

2°) - Hagase saber y archivese. ' _ /

Dra. CLAUDIA E. BALAGUE
MINISTRA DE EDUCACION
PROVINCIA DE SANTA FE




Especializaciéon Docente de Nivel Superior en
Didactica de las Ciencias de la Computacién:
Aprendizaje y Enseinanza del Pensamiento
Computacional y la Programacion en el Nivel
Primario

Documento desarrollado por: Ana Casali, Dante Zanarini, Patricia San Martin, Natalia
Monijelat, Claudia Ortega y Alejandra Baldoma

1. Descripcion del postitulo

Este postitulo de Especializacion Docente de Nivel Superior en Didactica de
las Ciencias de la Computacion plantea la formacion de docentes del nivel primario en el
Pensamiento Computacional y la Programacién, a fin de que puedan apropiarse de esta
forma de pensamiento y del potencial de la programacion para incluirlas en practicas
docentes situadas, interdisciplinares y no excluyentes.

2. Fundamentacion

La introduccién de nociones relacionadas con las Ciencias de la Computacion (CC)
en el curriculum escolar, especialmente en cuanto al desarrollo del pensamiento
computacional (PC) y la apropiacion de conceptos de programacion, se ha ponderado en
las ultimas décadas con un importante consenso en el campo educativo internacional.
Siguiendo a Wing, (2014) el aprendizaje de CC beneficia a toda la sociedad y por lo tanto,
su ensefianza deberia estar presente en todos los niveles educativos.

Argentina lanzé en el afio 2013, el proyecto “Program.ar” que a partir de multiples
iniciativas, acerca a nifios y jévenes al aprendizaje de las CC. Asimismo, el Consejo Federal
de Educacion sefialo al aprendizaje de la programacion de importancia estratégica para el
Sistema Educativo Nacional durante la escolaridad obligatoria (Resolucion CFE N° 263/15,
2015) afirmando la relevancia de estos contenidos para la formacion de los nifios y jovenes.
Sin embargo en el marco institucional, ain no se han efectivizado dos aspectos clave
interrelacionados que condicionan fuertemente la introduccion de nociones de las CC en el
sistema educativo argentino. Uno de estos aspectos refiere a la necesidad de realizar
modificaciones en los planes de estudio tanto a nivel primario y secundario como en la
formacién docente. El otro, implica la inmediata puesta en obra de propuestas de formacion
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docente en el aprendizaje y ensefianza del pensamiento computacional y la programacion
que habiliten paulatinas transformaciones tanto de lo curricular como de la practica
educativa escolar.

Sobre lo expuesto, especificamente en el contexto de la provincia de Santa Fe, se
observa que casi todas las escuelas publicas e institutos de formacién docente fueron
dotados de infraestructura tecnoldgica digital a través de programas nacionales y
provinciales. Por ejemplo, en el nivel primario se cuenta con las “Aulas digitales moviles”
provenientes tanto del programa nacional “Primaria Digital” como del provincial “Tramas
Digitales”. En referencia a la formacién y capacitacién docente, la misma sélo se ha
enfocado hacia un primer nivel de apropiacion instrumental de aplicaciones, herramientas y
recursos digitales de las actuales Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)
vinculadas a la practica educativa. Por lo cual, del relevamiento realizado se desprende que
ninguno de los 139 Institutos de Formacién Docente de la provincia (90 de gestién estatal),
ofrece un postitulo que trate especificamente la orientacién en didactica de las CC para la
formacion de profesores. En este sentido, es posible afirmar que la presente vacancia
impacta en la formacién de todos los estudiantes y en el logro de una articulacion
satisfactoria entre los distintos niveles del sistema educativo y sobre el nimero de
egresados de nivel terciario y universitario en areas estratégicas para el desarrollo regional,
donde el pensamiento computacional y la programacién aparecen como puntos cruciales
dentro del marco disciplinar de las CC.

Es importante advertir que, si las nociones de CC fueran presentadas s6lo como un
proceso de resolucién de problemas, sin desarrollar ninguna reflexion acerca del contenido
del objeto tecnoldgico producido en el contexto de la comunidad educativa, en una cantidad
significativa de casos se obtenga como unico resultado una secuencia instrumental con
bajas posibilidades de adecuacion o transposicidn a otros requerimientos y situaciones. Por
lo cual, la inclusién de nociones de las CC en la educacion primaria argentina, que presente
una débil articulacién curricular con otros contenidos disciplinares, y con los enfoques
metodoldgicos de los lineamientos provinciales vigentes, podria presentar reduccionismos e
inducir a ciertos determinismos tecnolégicos que no habiliten la posibilidad de
transversalizar proyectos interdisciplinarios para el abordaje de problematicas de relevancia
para la comunidad educativa en su propio contexto regional.

Entonces, en atencidn a los actuales lineamientos del Ministerio de Educacion
Provincia de Santa Fe (2016), que proponen el desarrollo de proyectos institucionales en
relacion a los Nucleos Interdisciplinarios de Contenidos (NIC), se considera posible llevar
adelante una especializacion docente de nivel superior en didactica de las CC, desde una
doble articulaciéon que considere tanto los procesos como los productos implicados en el
desarrollo del pensamiento computacional y la programacion, como posibles Tecnologias
para la Inclusién Social (TIS).

Siguiendo a Thomas, Fressoli & Santos, (2012) las TIS se entienden como una
forma de disenar, desarrollar, implementar y gestionar tecnologia orientada a resolver
problemas sociales y ambientales, generando dinamicas de inclusion social y de desarrollo
sustentable que respondan a problematicas situadas. Con ello se pretende que tanto los
procesos implicados en las practicas docentes que incluyan contenidos relacionados con las
CC, como los productos generados (programas, videojuegos, simulaciones, historias
interactivas, etc.) puedan abordar problematicas socioeducativas y regionales desde su
complejidad (Lave & Wenger, 1991; Vygotsky, 1978), promoviendo un uso critico de las
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herramientas y conceptos en contextos proyectuales, a partir de poner en obra perspectivas
pedagodgicas activas, criticas e interdisciplinares (Freire, 1970; Menin, 1998; San Martin,
2003). De esta forma, se espera que la presente especializacion se constituya como una
propuesta de referencia para el campo de las ciencias de la educacién en Argentina, cuyo
caracter innovador posibilite un trayecto transformador de las curriculas y practicas
docentes actuales, activando la construccién de una red socio-técnica de participacion
responsable fundamentada en un compromiso ético hacia el desarrollo de practicas
educativas mediatizadas no excluyentes (Monjelat y San Martin, 2016, San Martin y Guisen,
2016).

3. Objetivos

La Especializacion Docente de Nivel Superior en Didactica de las Ciencias de
la Computacion: Aprendizaje y Ensefianza del Pensamiento Computacional y la
Programacién en el Nivel Primario, tiene por objetivo general formar docentes capaces de
experimentar y reflexionar criticamente acerca de los procesos de desarrollo del
pensamiento computacional y la programacion, a los fines de construir las competencias
adecuadas al nivel primario que posibiliten una practica educativa innovadora con énfasis
en la resolucion de problemas mediante la produccion colaborativa e interdisciplinaria de
Tecnologias para la Inclusion Social.

En referencia a los objetivos especificos, la presente propuesta de formacion
especializada pretende:

e Promover el estudio de los principios del pensamiento computacional y la
programacion para su adecuacioén didactica al nivel primario de escolaridad.

e Activar un posicionamiento critico y ético acerca del uso, impacto y potencial de las
TIC en el contexto socio-cultural actual.

e Brindar herramientas tedricas, metodolégicas y técnicas para la seleccién y
aplicacion de conceptos del pensamiento computacional y la programacion en
funcion del disefio y desarrollo de proyectos educativos enfocados hacia la
produccién de TIS.

e Desarrollar el interés y compromiso responsable hacia la participacion en la
produccién colaborativa de programas sencillos integrados tanto a tematicas de la
educacion primaria como a proyectos institucionales utilizando diversas
herramientas bajo metodologias de trabajo interdisciplinario.

e Favorecer en el marco del sistema educativo provincial, el desarrollo de procesos
institucionales de adecuacion curricular y transformacion de las practicas educativas
de nivel primario aportando fundamentos tedrico-metodolégicos y técnicos sobre
contenidos relacionados a las CC.



4. Perfil de los destinatarios

Egresados del Nivel Superior no Universitario de la Carrera de Profesorado de
Educacion Primaria o equivalente. Egresados de Nivel Universitario en carreras afines al
nivel primario de escolaridad. Docentes en ejercicio de nivel primario pertenecientes a
instituciones educativas publicas de la ciudad de Rosario y area de influencia.

5. Perfil de los egresados de la especializacion

El graduado especializado en la didactica del pensamiento computacional y la
programacion, sera competente para disefar, poner en obra y evaluar practicas educativas
que integren contenidos propios de las Ciencias de la Computacion en el contexto escolar
de nivel primario. Acreditara fundamentos tedricos, metodologicos y técnicos para
reflexionar en el campo del pensamiento computacional en funcién del desarrollo y
validacién de conocimientos, practicas de programacion y herramientas tecnolégicas,
sustentando una perspectiva pedagogica activa. En este sentido podra realizar programas
sencillos integrados tanto a tematicas de la educacion primaria como a proyectos
institucionales  utilizando diversas herramientas bajo metodologias de trabajo
interdisciplinario.

Sera innovador en el disefio, implementacion y evaluacion de TIS, con comprension
ética a la complejidad del contexto educativo. Promovera metodologicamente la
construcciéon y sostenimiento de redes socio-técnicas de participacidn responsable
desarrollando practicas educativas mediatizadas no excluyentes. En este sentido, el
especialista impulsara procesos transformadores que convoquen a sus colegas hacia una
reflexion activa sobre las posibilidades que habilita en la practica educativa la introduccion
de nociones relacionadas a las CC.

Se podra constituir como referente para la realizacion de proyectos institucionales
consensuados interdisciplinariamente relacionados a su area de incumbencia, asesorando,
promoviendo y evaluando las distintas instancias de estos procesos. Sera idoneo para
formar parte de equipos de trabajo interdisciplinarios para el abordaje de problematicas de
cambio curricular en el nivel primario de escolaridad.

6. Requisitos para la admisidn

Podran ser admitidos como alumnos de la Especializacion Docente de Nivel
Superior en Didactica de las Ciencias de la Computacion: Aprendizaje y Ensefianza del
Pensamiento Computacional y la Programacién en el Nivel Primario, quienes posean titulo
de Profesor de Educacién Primaria o equivalente expedido por una institucion con
reconocimiento oficial. Egresados de nivel Universitario en carreras afines al nivel primario
de escolaridad. Docentes en instituciones educativas publicas de la ciudad de Rosario y
area de influencia. Cada candidato debera presentar:



a) Acreditacion de Identidad personal
b) Acreditacion de titulo obtenido
c¢) Curriculum Vitae que tendra caracter de declaracion jurada.

En caso que la cantidad de inscriptos supere el cupo de 120 postulantes, se confeccionara
un orden de antecedentes curriculares en los cuales se dara prioridad a quienes acrediten:

- Titulacion especifica en Educacion Primaria y Docencia en actividad en una escuela
primaria publica.
- Actual desempefio en el segundo ciclo de la educacién primaria.

A su vez, seran ponderados en la confeccién de dicho orden, aquellos docentes en
actividad que sean parte de un grupo proveniente de una misma institucion primaria publica
(en grupos de dos o mas docentes).

7. Régimen académico

7.1 Modalidad de cursado y enfoque metodolégico

La modalidad de cursado de la presente especializacion es Presencial, con
integracion de instancias de trabajo en la plataforma educativa de la provincia de Santa Fe
(http://plataformaeducativa.santafe.gov.ar/). En el aula virtual ad hoc los participantes
dispondran de distintas herramientas de interaccion grupal y consulta. Asimismo, en dicho
espacio se dispondran materiales y recursos de estudio disponibles en Acceso Abierto que
puedan ser requeridos para la realizacion de los proyectos, las fundamentaciones teéricas y
las actividades practicas.

Sobre el marco general de enfoque metodoldgico, se propone la construccion de
una red sociotécnica de la especializacion donde se desplieguen practicas interactivas de
participacién responsable y no excluyentes, considerando la potencialidad de las TIC. En
este sentido se plantea una modalidad de taller y/o de seminario-taller con una
presencialidad ampliada que integra en simultdneo las dimensiones complejas del actual
contexto fisico-virtual desde una perspectiva pedagdgica activa. Este dispositivo
pedagdgico, que San Martin (2008) denomina como Dispositivo Hipermedial Dinamico
(DHD), posibilita hacer tangibles los procesos de exploracion, interpretacion,
disefo/composicion/programacion, integracion y creacion de conocimiento y tecnologias en
un contexto institucional situado. Estos procesos, en el marco de la accion, el pensamiento
y los multiples lenguajes expresivos, se vinculan diacrénica y sincronicamente tanto en cada
sujeto como en el grupo participante. Cabe sefialar que la puesta en obra del DHD de la
especializacion se configura a su vez en una estrategia metodologica vivencial, que
posibilita a los cursantes la construccion de conocimiento operacional para su adecuacion a
las propias practicas educativas y participacion en proyectos interdisciplinarios.

Sobre lo hipermedial, en un DHD no sélo se refiere a la diversidad de formatos de
archivo como paquete textual sino que también da cuenta de la posibilidad de interactuar
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desde distintos artefactos TIC como por ejemplo tablets, notebooks, smariphone y en
simultaneidad con distintas plataformas, lo cual configura a nivel conceptual un entorno de
interactividad abierto, flexible y adecuado a lo que el grupo social participante pueda
acceder y convalide socialmente, de alli su dinamica integrada de los aspectos sociales
vinculado a lo tecnoldogico. En cuanto a la creacion y circulacion de contenidos y
herramientas TIC, los participantes de un DHD pueden ser tanto usuarios como también
protagonistas activos en el disefio, desarrollo, optimizaciéon o adecuacion de software de
cédigo abierto.

Con respecto a la dinamica de implementacion de los médulos, supone que en el
devenir de los contenidos propuestos, las actividades reflexivas y de produccion
colaborativa en torno a problemas observados, cada sujeto efectia su propio recorrido
segun sus experiencias, a la vez que a nivel grupal se generan recorridos emergentes que
van habilitando la construccion de lo significativamente comun. En este sentido, para las
introducciones conceptuales se tendran en cuenta los preconceptos y supuestos basicos
que tengan las/os participantes respecto al tema. La reflexion de los distintos temas tratados
sera trabajada a partir de producciones y exploraciones realizadas grupalmente, teniendo
en cuenta procesos de reflexién y produccién espiralados. La busqueda de material
bibliografico, audiovisual, musical y relevamiento de informacién por parte de las/los
cursantes se utilizara como estrategia didactica para orientar hacia una actitud investigativa
a los mismos.

Se propondran entonces, actividades grupales e individuales con el fin de elaborar
los contenidos transversales vy activar el intercambio, la integracion y la construccién grupal
del conocimiento hacia la comprensiéon de las actuales caracteristicas de practicas
educativas mediatizadas y construccion de TIS. Se ofrecera también libertad de seleccion
de formatos y lenguajes expresivos para la realizacion de las mismas en atencion a la
diversidad para favorecer futuras practicas no excluyentes.

7.2 Lugar de dictado

El postitulo se dictara en las instalaciones del Instituto Superior de Formacién Docente N°
36 “Mariano Moreno” de la ciudad de Rosario.

7.3 Frecuencia de cursado, dias y horarios:

Los dias y horarios de dictado propuestos para los dos afios de esta especializacion son:
- Miércoles de 18.00 hs. a 21.00 hs (cada 15 dias) y
- Sabados de 8.00 hs. a 14.00 hs (cada 15 dias)

8. Antecedentes académicos y profesionales del plantel docente

Los docentes a cargo de los distintos médulos de la especializacion seran
graduados universitarios con antecedentes curriculares en relacion al pensamiento
computacional y la programacion y, experiencia en capacitacion docente y/o investigacion
en el campo de la problematica de la carrera. Profesores de ISFD que acrediten



especializaciones y orientaciones y/o investigaciones en relacion a los contenidos tematicos
de la carrera.

9. Plan de estudios

La Especializacion esta organizada en 4 semestres, presentando en cada uno de
ellos 3 modulos (12 mddulos en total), en los que se articulan los contenidos de manera
espiralada. Cada semestre tiene asignada una carga horaria de 100 hs de dictado
totalizando la Especializacion 400 hs de dictado, donde se integran 320 horas de actividad
presencial (P) con 80 horas de actividades virtuales (V). Respecto a los médulos, 8 mddulos
se plantean desarrollar bajo el formato de taller y 4 con la modalidad de proyecto, segun la
distribucién y carga horaria que se muestran en la siguiente tabla:

Sem Moédulo Modalidad Carga Presenciale | Virtuales
estr (Formato Horaria S
e curricular)*
Introduccién: CC en la Escuela | Seminario- 20 15 5
Primaria Taller
Pensamiento Computacional | Seminario- 40 30 10
1 Taller
Taller de Programacion | Taller 40 33 7
Proyecto Integrador | Taller 20 15 5
2 Pensamiento Computacional Il Seminario- 40 30 10
Taller
Taller de Programacion |l Taller 40 35 5
Proyecto Integrador Il Taller 20 15 5
3 Introduccién a la Organizacion Seminario- 40 31 9
de Computadoras Taller
Taller de Robdtica Taller 40 35 5
Ciencia de datos, privacidad y | Seminario- 35 28 7
seguridad de la informacion Taller
Desarrollo de aplicaciones Taller 40 33 7
4 moviles
Proyecto Final Taller 25 20 5
Total | 12 Médulos 400 320 80




*Se adapto la modalidad a la normativa de los postitulos de la provincia de Santa Fe que considera las
siguientes opciones de dictado: materia, seminario, taller y seminario-taller

El Plan de la Especializacion esta compuesto por los modulos presentados en el apartado
anterior, a continuacion se expone sintéticamente la fundamentacion, objetivos, contenidos
y breve bibliografia de cada uno de ellos.

9.1 Introduccién: Ciencias de la Computacion en la Escuela Primaria

Este modulo se propone como una primera aproximacion que habilite la construccion
de un espacio de encuentro, reflexion y discusion en torno a la consideracion de las CC
desde un enfoque socio-técnico, complejo y situado. La finalidad se centra en posibilitar la
identificacion de determinismos tecnolédgicos y sociales, reconociendo la importancia de las
practicas y tecnologias para la no exclusion social como instancias de creacién posibles
dentro del contexto educativo.

Objetivos
e |dentificar nociones claves para comprender el campo de las CC y su relevancia
para la practica educativa.
e Comprender nociones basicas que posibiliten avanzar hacia la construccion de un
posicionamiento critico frente al uso de las tecnologias en su contexto cotidiano.
e Reconocer herramientas y practicas fundamentales para el cursado de la
especializacion.

Contenidos

¢Por qué es importante estudiar CC? Las CC como disciplina nucleo, especificidad
terminoldgica. Conceptos clave del Pensamiento Computacional y sus relaciones con areas
y contenidos del nivel primario. Impacto social y cultural de las CC. Participacion ciudadana
critica y reflexiva. Determinismo social, determinismo tecnoldgico. El enfoque socio-técnico
y las Tecnologias para Inclusién Social. Concepto de Dispositivo Hipermedial Dinamico
(DHD). Hacia las Practicas Educativas Mediatizadas (PEM) no excluyentes.

Bibliografia

- Brackmann, C., Barone, D., Casali, A., Boucinha, R., Mufoz-Hernandez, S. Computational
Thinking: Panorama of the Americas, SIIE 2016. Salamanca, Espafa. Disponible en:
http://ieeexplore.ieee.org/stamp/stamp.jsp?arnumber=7751839

- CSTA. (2011). K—12 Estandares para las Ciencias de la Computacion. Disponible en:
https://csta.acm.org/Curriculum/sub/CurrFiles/CSTA_K-12_Spanish_version.pdf

- Monjelat, N., & San Martin, P. (2016). Programar con Scratch en contextos educativos:

¢ Asimilar directrices o co-construir Tecnologias para la Inclusién Social? Praxis Educativa,
20(1), 61-71. Disponible en:
http://ojs.fchst.unlpam.edu.ar/ojs/index.php/praxis/article/viewFile/1051/1092

- Thomas, H., Juarez, P. y Picabea, F. (2015) ;Qué son las tecnologias para la inclusion
social? 1° Edicion. Bernal: Universidad de Quilmes. Disponible en:
https://issuu.com/redtisa/docs/cuadernillo_n1_online
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https://issuu.com/redtisa/docs/cuadernillo_n1_online

http://www.pensamientocomputacional.org/Files/pensamientocomputacional.pdf
- Wing, Jeannette (2014) Computational Thinking Benefits Society. Social Issues in
Computing. Disponible en: http://socialissues.cs.toronto.edu/2014/01/computational-thinking/

9.2 Pensamiento Computacional |

El Pensamiento Computacional (PC), se constituye actualmente en una de las
competencias clave a desarrollar para la no exclusion social. Esta forma de pensamiento
integra la reflexién critica, procesos creativos y conocimiento disciplinar de las CC. Por lo
cual, en este médulo se recuperan y revisan conceptos previos vinculados al PC en las
practicas educativas de nivel primario y se desarrollan en forma introductoria conceptos
fundamentales para la resolucién de problemas bajo esta perspectiva.

Objetivos
e Desarrollar el Pensamiento Computacional (PC) y reflexionar acerca de su
importancia en la educacion primaria.
e Elaborar estrategias de resolucién de problemas mediante la descomposicion,
reconocimiento de patrones y la abstraccion.
Definir algoritmos simples.
Comprender y utilizar correctamente elementos del lenguaje logico.

Contenidos
Estrategias de resolucion de problemas en las diversas disciplinas: De lo complejo a lo

simple, descomposicion de un problema en subproblemas. Reconocimiento de patrones. El
proceso de Abstraccion: relevancia e irrelevancia de los componentes de un problema.
Algoritmos: los pasos precisos. Lenguaje Logico y programacion.

Bibliografia

- BBC LEARNING, Bitesize. What is computational thinking? Disponible en:
http://www.bbc.co.uk/education/guides/zp92mp3/revision

- Bell, T. Witten, I. & Fellows M. (2015) CS Unplugged. An enrichment and extension
programme for primary-aged students. Computer Science Unplugged (csunplugged.org).
Disponible en:
http://csunplugged.org/wp-content/uploads/2015/03/CSUnplugged_OS_2015_v3.1.pdf

- Computing At School (2015). QuickStart Computing: A CPD toolkit for primary teachers.
Computational thinking - handbook content. Disponible en.

- Computational thinking - Quickstart: Computing for primary.
http://primary.quickstartcomputing.org/resources/pdf/comp_thinking.pdf

- Computer Science Teachers Association (CSTA) and

the International Society for Technology in Education (ISTE). (2011). Computational
Thinking in K=12 Education. Teacher resources. Second edition. Disponible en:
http://csta.acm.org/Curriculum/sub/CurrFiles/472.11CTTeacherResources_2ed-SP-vF.pdf?s
earchterm=Data+Custodian

- Program.ar. Ciencias de la computacion en la escuela. Disponible en:
http://program.ar/wp-content/uploads/2014/09/Ciencias-de-la-computaci%C3%B3n-en-las-e
scuelas.pdf
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http://csunplugged.org/wp-content/uploads/2015/03/CSUnplugged_OS_2015_v3.1.pdf
http://primary.quickstartcomputing.org/resources/pdf/comp_thinking.pdf
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http://program.ar/wp-content/uploads/2014/09/Ciencias-de-la-computaci%C3%B3n-en-las-escuelas.pdf

- The Barefoot Programme, Computing at School, Teaching Activities. Disponible en
http://barefootcas.org.uk/activities/

9.3 Taller de Programacioén |

Este taller introduce a los cursantes en la légica de los algoritmos y los lenguajes de
programacion a través de historias interactivas, animaciones y juegos, mediante el uso de
una herramienta de ensefanza de la programacion, con la finalidad de motivar la
construccién de una perspectiva integradora y que posibilite el desarrollo de proyectos en
distintas areas teméaticas para la ensefianza de la programacion.

Objetivos
e Experimentar la programaciéon como recurso para las practicas educativas en el nivel
primario.
e Reflexionar acerca de la utilidad de los programas para representar ideas y resolver
problemas.
e Comprender y utilizar correctamente elementos basicos de un lenguaje de
programacion.

e Promover el desarrollo de proyectos integradores que articulen contenidos de
distintas areas con la ensefianza de la programacion.

Contenidos

Nocién de programa. Planificacion de la solucion de un problema de programacion:
Identificacion de subproblemas, procedimientos. Herramientas para la ensefianza de la
programacion: elementos del lenguaje, comandos, procedimientos, constructor secuencial,
constructor de repeticion, constructor condicional. Recorrido de ejemplos de desarrollos
integradores de animaciones en distintas areas de la educacion primaria.

Bibliografia

- Basogain Olabe, X., Olabe Basogain, M. A., Olabe Basogain, J. C. (2015) Pensamiento
Computacional a través de la Programacién: Paradigma de Aprendizaje, RED-Revista de
Educacion a Distancia, 46(6). Disponible en: http://www.um.es/ead/red/46/Basogain.pdf

- Brennan, K., Balch, C., & Chung, M. (2014). “Computacion creativa: Una introduccion al
Pensamiento Computacional orientado al disefio”. (Version traducida al espafiol). Disponible
en:
http://codigo21.educacion.navarra.es/wp-content/uploads/2014/11/computacion-creativa-con
-scratch.pdf

- Code.org, Computer Science Fundamentals Disponible en:
https://Code.org/educate/curriculum/elementary-school

- Factorovich, B. Saway O’Connor, F. (2016). Cuaderno para el docente. Actividades para
aprender a Program.Ar. Segundo Ciclo de Educacién Primaria y Primero de la Secundaria.
Fundacion Sadosky. Disponible en:
http://programar.gob.ar/descargas/manual-docente-descarga-web.pdf

- Lopez Garcia, J.C (2011). Cuaderno de trabajo dirigido a estudiantes de 3° a 6°.
Disponible en: http://es.calameo.com/read/000170621ab8624374fae
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9.4 Proyecto integrador |

Este proyecto consiste en la elaboracion de un plan inicial de desarrollo de TIS
contextualizado a las problematicas transversales que los propios cursantes identifiquen en
sus practicas educativas en el nivel primario. Tiene por finalidad que los destinatarios de la
especializacion puedan construir con fundamento, los lineamientos claves para lograr una
produccién que sintetice y posibilite poner en obra los marcos tedricos, metodolégicos y
técnicos referentes al PC y la programacion, tratados en los trayectos de los médulos
precedentes.

Objetivos

e Apropiarse de metodologias de trabajo interdisciplinario para el desarrollo de TIS.

e Vivenciar y comprender la nocion de Dispositivo Hipermedial Dinamico como
estrategia activa de produccion proyectual.

e Experimentar un trayecto, disefio y desarrollo colaborativo de una produccion
conceptualizada como TIS.

e Evaluar grupalmente los resultados alcanzados y analizar en qué medida resultan
una herramienta para la no exclusion educativa.

Contenidos
Normativas y Legislaciones argentinas vigentes sobre Accesibilidad web. La construccion

del DHD. El enfoque multimodal de las practicas mediatizadas ante problemas complejos.
Seleccion de problematicas. Metodologia de proyecto para la construccion de TIS: fases del
desarrollo en contextos situados, como construir la disponibilidad interdisciplinar, la
elaboracion de un marco tedrico comun sobre practicas educativas no excluyentes,
introduccion a herramientas de disefio, desarrollo y evaluacion.

Bibliografia

- Badilla Saxe, Eleonora; Chacén Murillo, Alejandra (2004) “Construccionismo: Objetos para
pensar, entidades publicas y micromundos”. Revista Electrénica "Actualidades
Investigativas en Educacion”, vol. 4, num. 1. Universidad de Costa Rica. San Pedro de
Montes de Oca, Costa Rica. Disponible en http://www.redalyc.org/pdf/447/44740104.pdf

- Cenacchi, M. (2015). La accesibilidad web en el marco tedrico y metodologico del
Dispositivo Hipermedial Dinamico: acerca del caso Memoria y Experiencia Cossettini.
Revista IRICE. N° 28, pp. 37-61.

- Sagastizabal, M. A. (dir.); San Martin, P.; Perlo, C.; Pivetta, B. (2004) Diversidad cultural y
fracaso escolar: Educacion Intercultural, de la teoria a la practica. Noveduc. Buenos Aires.

- San Martin, P. (2009) “Aprender en lo discontinuo” Cuarta Parte, en Sagastizabal, M. A
(coord.); Perlo, C.; Pivetta, B.; San Martin, P.; Aprender y ensefiar en contextos complejos.
Multiculturalidad, diversidad y fragmentacion. Noveduc. Buenos Aires - México.

- Torp y Sage. (2007). El aprendizaje basado en problemas. Desde el jardin de infantes
hasta el final de la escuela primaria. Capitulo 2: ; Qué es el aprendizaje basado en
problemas? Amorrortu Ediciones, Buenos Aires.
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9.5 Pensamiento Computacional Il

La representacion de la informacion es fundamental en las CC. Dado que con
frecuencia se pone el foco sélo en los algoritmos, dejando como actividad menos relevante
la representacion de la informacion, resulta fundamental habilitar perspectivas sobre cémo
se puede representar la informacion para resolver un problema de programacién. Por lo
cual, este modulo promovera en los cursantes la reflexion de situaciones sobre sus propias
practicas docentes, que le posibiliten ir construyendo distintas formas de representar la
informacién y evaluar su conveniencia segun el contexto el problema. Ademas, se reforzara
la nocion de Algoritmos presentando aquellos que resuelven algunos problemas generales.

Objetivos

e Comprender las relaciones entre la diversidad posible en la representaciéon de la
informacion y la representacion mas adecuada de acuerdo al contexto problema.

e Estudiar para un mismo problema diferentes formas de representar la informacion y
evaluar cdmo impacta cada una en la solucién algoritmica al mismo.

e Comprender algoritmos para resolver problemas generales tales como la busqueda
y ordenacion.

e Construir una primera aproximacion sobre como las computadoras representan y
transmiten informacion.

Contenidos
Datos: Numeros binarios, representacion de imagenes, codificacion. Deteccidn y correccion

de errores. Teoria de la informacion. Algoritmos: revision de conceptos basicos, algoritmos
de busqueda, algoritmos de ordenacion, algoritmos de ruteo.

Bibliografia

- Bell, Witten & Fellows. (2015). CS Unplugged: An enrichment and extension programme
for primary-aged students Created by Tim Bell, lan H. Witten and Mike Fellows. Disponible
en:

http://csunplugged.org/wp-content/uploads/2015/03/CSUnplugged_OS_2015_v3.1.pdf

- CODE. ORG (S/F) Instructor Handbook of Unplugged and Online Lesson Plans. Disponible
en: https://Code.org/curriculum/docs/k-5/complete_compressed.pdf

- Computer Science Teachers Association (CSTA) &

the International Society for Technology in Education (ISTE). (20011). Computational
Thinking in K—12 Education. Teacher resources. Second edition. Disponible en:
http://csta.acm.org/Curriculum/sub/CurrFiles/472.11CTTeacherResources_2ed-SP-vF.pdf?s
earchterm=Data+Custodian

9.6 Taller de Programacion Il

En continuidad con el proceso de ensefianza y aprendizaje espiralado planteado, en
este taller se profundiza la logica de los algoritmos y los conceptos basicos de la
programacion de modo que los cursantes se apropien de estos conceptos y de su
metodologia para la resoluciéon de problemas. Se incentiva a tener una mirada integradora
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que permita el desarrollo de proyectos en distintas areas tematicas para la ensefianza de la
programacion.

Objetivos

e Revisar los conceptos basicos de la programacion.

e Tomar conciencia del valor que adquiere el desarrollo de las propias capacidades
para el desarrollo de programas como gestor activo de aplicaciones informaticas.
Disenar y aplicar procesos de interactividad en la creacion de juegos.

Aplicar técnicas basicas de deteccion y correccion de errores.
Desarrollar proyectos integradores que articulen contenidos de distintas areas con la
ensefianza de la programacién

Contenidos

Elementos de un lenguaje de programacion: comandos, procedimientos, constructor
secuencial, constructor de repeticion, constructor condicional. Técnicas basicas de
deteccion y correccion de errores. Conceptos de parametros y parametrizacion.
Interactividad: interacciones hombre-maquina, interactividad en juegos.

Bibliografia

- Brennan, K., Balch, C., & Chung, M. (2014). “Computacion creativa: Una introduccién al
Pensamiento Computacional orientado al disefio”. (Version traducida al espafiol). Disponible
en:
http://codigo21.educacion.navarra.es/wp-content/uploads/2014/11/computacion-creativa-con
-scratch.pdf

- CODE.ORG (s/f) Computer Science Fundamentals. Disponible en:
https://Code.org/educate/curriculum/elementary-school

- Factorovich, B. Saway O’Connor, F. (2016). Cuaderno para el docente. Actividades para
aprender a Program.Ar. Segundo Ciclo de Educacién Primaria y Primero de la Secundaria.
Fundacion Sadosky. Disponible en:
http://programar.gob.ar/descargas/manual-docente-descarga-web.pdf

9.7 Proyecto integrador Il

En continuidad con los resultados alcanzados en el médulo “Proyecto integrador I”, se
retomaran las problematicas transversales diagnosticadas a los fines de ser abordadas
integrando los nuevos conocimientos del trayecto realizado. En este sentido se discutiran y
formularan nuevamente cuestiones proyectuales en referencia a las TIS como proceso y
producto factible en el contexto situado en el nivel primario de escolaridad.

Objetivos
e Elaborar y desarrollar participando de un DHD un proyecto TIS que profundice la
practica del pensamiento computacional y la programacion, factible de ser
implementado en la comunidad educativa del contexto de referencia.
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e Comprender y aplicar el modelo analitico de Sostenibilidad-DHD al proyecto
realizado como caso de estudio.

Contenidos

La relevancia del caso de estudio. EI Modelo de sostenibilidad-DHD: su aplicacion en
proyectos relacionados a las practicas mediatizadas. Dimensiones y componentes
integradas del modelo: social, tecnolégica, institucional y textual. Analisis de debilidades y
fortalezas del proceso y producto proyectual como caso de estudio.

Bibliografia

- Andrés, G. (2016) Tejiendo Redes: Aportes para la sostenibilidad de Dispositivos
Hipermediales Dinamicos. Tesis doctoral. Facultad de Ciencia Politica y Relaciones
Internacionales, UNR.

- San Martin, P. y Guisen, M. A. (2016) Hacia las tecnologias para la inclusion social en
contextos educativos regionales: andlisis del caso “ECCA”. Actualidades Investigativas en
Educacion, 16(2), 1-26.

- Torp y Sage. (2007). El aprendizaje basado en problemas. Desde el jardin de infantes
hasta el final de la escuela primaria. Capitulo 2: ;Qué es el aprendizaje basado en
problemas?. Amorrortu Ediciones, Buenos Aires.

- Torp y Sage. (2007). El aprendizaje basado en problemas. Desde el jardin de infantes
hasta el final de la escuela primaria. Capitulo 5:  Como disefiar un curriculum con
aprendizaje basado en problemas? Amorrortu Ediciones, Buenos Aires.

9.8 Introduccion a la Organizacion de Computadoras

Una comprension basica de la arquitectura computacional y la estructura de redes es un
requerimiento ineludible para dar consistencia al trayecto inicial de aprendizaje y ensefianza
de las CC. En este sentido, el presente moédulo introduce nociones basicas de sistemas
operativos, redes de computadoras e Internet desde la perspectiva del usuario.

Objetivos

e Conocer la organizacién de los dispositivos de hardware para ejecutar programas y
almacenar informacion.

e Comprender como el Sistema Operativo (SO) administra el hardware proveyendo la
abstraccion necesaria para la ejecucion de programas de alto nivel.
Comprender los conceptos de lenguaje de maquina, compilador e intérprete.
Interpretar formas de organizacion en red de las computadoras, modos de
transmision de informacién entre las mismas y conceptos basicos sobre el
funcionamiento de Internet.

e Apropiarse de los conocimientos basicos para configurar una red doméstica.

Contenidos

Arquitecturas Von Neumann. Dispositivos de almacenamiento volatil y persistente.
Representacion de la informacion a nivel de hardware. Dispositivos periféricos.
Comunicacion entre los diferentes dispositivos de hardware. El SO como administrador de
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recursos. Necesidad de contar con un intermediario entre las aplicaciones y el hardware.
Importancia del SO para la portabilidad de un programa a distintas clases de hardware.
Lenguaje de maquina. Diferentes formas de traducir programas. Intérpretes y compiladores.
Redes: Como se organiza una red. Niveles de comunicacion (fisico, de red, de transporte).
Protocolo TCP/IP. Internet: introduccion a su historia y funcionamiento.

Bibliografia

- Computing At School. Disponible en:
http://barefootcas.org.uk/barefoot-primary-computing-resources/concepts/ - Computer
Science Field Guide

- Balci, O., Gilley, W., Adams, R., Tunar, E., & Barnette, D. (2001) Animations to Assist
Learning Some Key Computer Science Topics. Journal on Educational Resources in
Computing (JERIC), 1 (2). Disponible en:
http://courses.cs.vt.edu/csonline/MachineArchitecture/Lessons/index.html

- Computing at School (2015). QuickStart Computing: A CPD toolkit for primary teachers.
Disponible en: primary.quickstartcomputing.org/

-Material en linea: Rapsberry pi in education. Disponible en:
https://www.raspberrypi.org/resources/

9.9 Taller de roboética

La programacién con robots ha sido frecuentemente utilizada como recurso para ensefar
programacion y conceptos de arquitectura. La posibilidad de programar un dispositivo
concreto le permite al estudiante incorporar y reforzar nociones fundamentales de la
programacion. Asimismo, los robots que generalmente se utilizan con fines educativos
permiten agregar y/o eliminar diversos componentes de hardware (sensores, brazos
mecanicos, etc.), haciéndose explicita la relacion entre software y hardware. Asi, cuando se
agrega un nuevo sensor (hardware) es necesario incorporar nuevo software (el codigo que
responde a los eventos del sensor). Ademas, este taller busca reforzar la idea que no sélo
los dispositivos que naturalmente se asocian a la programacion (computadoras, tablets,
celulares) son controlados a través de software escrito por programadores. Se discutiran
otras clases de dispositivos controlados por software y los riesgos que esto implica
(tomégrafos, cohetes, juguetes, etc).

Objetivos

e Conocer y experimentar la programacion de robots como recurso para ensefiar en
la escuela.

e Revisar construcciones centrales de la programacion (variables, secuenciacion,
condicionales, repeticion).

e Comprender a partir de observaciones concretas la relacién entre hardware y
software.

e Tomar conciencia que una gran diversidad de dispositivos mecanicos son
controlados por software.
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Contenidos

Qué es un robot. Entorno de programacion. Acciones y programas simples sin uso de
sensores. Incorporando informacién del entorno. Sensores. Desarrollo de mini-proyectos
usando robots. La programacion de robots en la escuela primaria.

Bibliografia

- Educarchile (s/f) ¢ Por qué insertar la robética en la escuela?. Disponible en:
http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?id=206489

- Teacher Network (24 de agosto de 2015) How to teach ... robotics. The Guardian.
Disponible en:
https://www.theqguardian.com/teacher-network/2015/aug/24/how-to-teach-robotics

- Scaradozzi, D., Sorbi, L., Pedale, A., Valzano, M. &

Vergine, C (2015). Teaching Robotics at the Primary School: An Innovative Approach.
Procedia- Social and Behavioral Sciences, 174. Disponible en:
http://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1877042815011817

- Portal Educar (s/f). Robots en las escuelas. Disponible en:
http://portal.educ.ar/debates/educacionytic/formacion-docente/robots-en-las-escuelas.php

9.10 Ciencia de datos, privacidad y seguridad de la informacién

El uso de grandes volumenes de datos influye de forma decisiva en la forma en la que
incorporamos informacién a través de Internet. Compafias como Google o Facebook
incorporan algoritmos que filiran la informacién de acuerdo a criterios por lo general
desconocidos por los usuarios. En este moédulo se pretende poner énfasis en las
potencialidades de poder procesar grandes volumenes de datos. Asimismo, esta tematica
funcionara como disparador para introducir contenidos relacionados a la privacidad e
integridad de la informacion.

Objetivos

e Conocer los mecanismos mas comunes para recolectar, procesar, analizar y
visualizar datos obtenidos de bases de datos de gran volumen.
Interpretar las técnicas mas simples de uso de datos para modelos predictivos.
Comprender los riesgos de hacer disponible informacion personal o sensible.
Identificar y aplicar formas basicas de proteccion de privacidad e integridad de datos.
Conocer las formas mas comunes de ataque, y los mecanismos de proteccién
disponibles junto con sus limitaciones.

Contenidos

Busqueda de informacion: funcionamiento de los buscadores de internet. Ciencia de datos.
Politicas de proteccion de datos. Politicas de privacidad y uso de datos de los grandes
actores de Internet tales como Facebook, Google, Microsoft. Huella digital. La informacién
como un bien a ser protegido. Formas mas comunes de sustraccion y/o destrucciéon de
datos. Mecanismos de proteccion. Autenticacion. Encriptacion. Conceptos basicos de
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criptografia. La redundancia como un mecanismo de proteccion ante la pérdida de
informacion.

Bibliografia

- Bell, Witten & Fellows. (2015). CS Unplugged: An enrichment and extension programme
for primary-aged students Created by Tim Bell, lan H. Witten and Mike Fellows. Disponible
en: http://csunplugged.org/wp-content/uploads/2015/03/CSUnplugged_OS_2015_v3.1.pdf

- Computer Science Teachers Association (CSTA) &

the International Society for Technology in Education (ISTE). (20011). Computational
Thinking in K—=12 Education. Teacher resources. Second edition. Disponible en:
http://csta.acm.org/Curriculum/sub/CurrFiles/472.11CTTeacherResources_2ed-SP-vF.pdf?s
earchterm=Data+Custodian

- CODE. ORG (S/F) Instructor Handbook of Unplugged and Online Lesson Plans. Disponible
en: https://Code.org/curriculum/docs/k-5/complete _compressed.pdf

- Internet Society (2016) Huella digital. Disponible en:
http://www.internetsociety.org/es/tu-huella-digital

- Computer Science Field Guide. Disponible en:
http://www.csfieldguide.org.nz/en/teacher/Computer%20Science%20Field%20Guide %20-%
20Teacher%20Version.pdf

- Google for Education (s/f) Computational Thinking Materials. Disponible en:
https://www.google.com/edu/resources/programs/exploring-computational-thinking/index.htm
[#!ct-materials

- Computing at School (2015). QuickStart Computing: A CPD toolkit for primary teachers.
Safe and responsible use. Disponible en:
http://primary.quickstartcomputing.org/resources/pdf/safe_responsible.pdf

7.11 Desarrollo de aplicaciones moéviles

Las aplicaciones presentes en dispositivos méviles hoy dominan gran parte del mercado del
desarrollo de software y, mas importante, colaboran e influyen en la toma de decisiones de
las personas en su vida cotidiana. Este mddulo plantea el desarrollo e implementacion de
una aplicaciéon movil, a los fines de profundizar en contenidos relativos a privacidad,
seguridad y uso por parte de terceros de la informacion, asi como también aquellos
referidos al licenciamiento de software. La implementacion completamente funcional
permitira introducir contenidos basicos de ingenieria de software, asi como también
profundizar aspectos relativos al disefio de programas interactivos, juegos, manejo de
contenido multimedia, entre otros. Finalmente, se discutiran aspectos relativos a
accesibilidad para personas con capacidades visuales, auditivas y/o tactiles disminuidas.

Objetivos
e Disenar, desarrollar e implementar una aplicacion movil.
e Conocer de modo introductorio técnicas basicas de ingenieria de software.
e Reflexionar sobre aspectos relacionados a la privacidad y seguridad de la
informacioén.
e Comprender las diferentes formas de poner a disposicién una aplicacion y los tipos
de licenciamiento.
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e Reflexionar sobre la importancia de generar aplicaciones accesibles.

Contenidos

Introduccién a una herramienta de programacién de aplicaciones mdviles: programacién por
bloques, selectores, iteraciones, eventos. Elementos para la creacion de aplicaciones
sencillas: atributos, funciones, listas y bases de datos, acelerémetro, cdmara, sistema de
geolocalizacion. Recursos para el disefio de una aplicacion con la herramienta, prototipos
de aplicaciones. Privacidad y seguridad de la informacion. Licenciamiento de software.
Software libre y software propietario. Familia de licencias GPL. Herramientas de evaluacién
de accesibilidad.

Bibliografia:

- Howard, A. (s/f) Accessible Apps: Decoding of the World for the Visually Impaired. IEEE
Real World Engineering Projects. Disponible en:
http://www.realworldengineering.org/index.php?page=project&n=1&project=20

- Code.org (s/f). Applab. Disponible en: https://Code.org/educate/applab

- Moreno Parra, R. A. (2013). Desarrollo facil y paso a paso de aplicaciones para Android
usando MIT App Inventor. Disponible en:
https://tecnoarboleda.files.wordpress.com/2014/02/desarrollo-para-android-usando-mit-appi
nventor.pdf

-Materiales en linea sobre MIT App inventor. Disponible en:
http://appinventor.mit.edu/explore/index-2.html

7.12 Proyecto final

Este médulo pretende a través del desarrollo proyectual posibilitar que los cursantes
puedan dar cuenta de una sintesis holistica del trayecto de especializacion concretado en
una TIS que visibilice la factibilidad del desarrollo del pensamiento computacional y la
programacién adecuado al nivel primario de escolaridad, innovador en el marco de las
practicas mediatizadas.

Objetivos

e Reflexionar sistematicamente para la puesta en obra de un plan proyectual.

e Fundamentar en el marco de un DHD los criterios tedricos y metodoldgicos
adoptados en la tecnologia desarrollada en referencia al contexto de aplicacion y
problematicas abordadas.

Evaluar los resultados de las pruebas de implementacién a nivel de primer prototipo.
Documentar el prototipo desarrollado en sus aspectos tedricos, metodoldgicos y
tecnoldgicos para su puesta a disposicion en Acceso Abierto.

Contenidos

Deteccién de obstaculos posibles en el desarrollo proyectual. Testeo del disefio y desarrollo.
Aplicacion de técnicas de la Ingenieria del Software e instrumentos y técnicas de la
Investigaciéon Accidén. Desarrollo de instrumentos de analisis y evaluacion para la
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implementacion en campo. Formas de documentacién. Publicacion en Acceso Abierto:
repositorios tematicos institucionales. La elaboraciéon del informe final considerando las
dimensiones del modelo de Sostenibilidad-DHD.

8. Evaluacion

Los mddulos que integran esta Especializacion se cursan y evalian como unidades de
acreditacion independientes entre si. Se requiere la aprobacién de cada uno de los médulos
previos para la defensa oral del Proyecto Final.

Cada moddulo que compone el plan de estudios sera evaluado por medio de trabajos de
distinta indole tanto grupales como individuales, los cuales seran pautados por el cuerpo
docente al inicio los mismos y explicitados en los programas.

Se considerara aprobada una asignatura si se hubiese cumplido con el 80% de asistencia 'y
obtenido una calificacién mayor o igual a 6 (seis). En caso de reprobar el trabajo final de un
moédulo se le otorgara una instancia de recuperacion. En referencia a las actividades
curriculares cursadas en el Ultimo semestre de la carrera, la instancia de recuperacion
debera presentarse antes de la defensa oral del Proyecto Final.
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