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—_— Introduccion

La construccion de la ciudadania es un proceso de
multiples facetas en el que se entraman las acciones
cotidianas y en el conocimiento de los elementos que,
como participes de la sociedad, se ponen en juego al
interactuar con nuestros pares. En este sentido, una
ciudadana o un ciudadano tiene derecho a conocer como

funcionan y por que se utilizan determinadas tecnologias

que impactan en el dia a dia de nuestra vida y requiere de

estos saberes para ejercer plenamente su ciudadania.

El curso La ciudadania en un mundo atravesado por
computadoras propone el abordaje de saberes de
grandes areas de las Ciencias de la Computacion
vinculados con problematicas contemporaneas (por
ejemplo, la obsolescencia programada, la concentracion
de internet o los sesgos de la inteligencia artificial) para
comprender de manera mas profunda la relacion entre

tecnologiay ciudadania.
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Durante el cursado las y los acompanaremos en el
abordaje de contenidos e impactos de tres ejes
tematicos que forman parte de las Ciencias de la

Computacion:

» Arquitectura de computadoras.
* Redes e internet.

 Inteligencia artificial.

En primer lugar, nos centraremos en comprender que son
y cOmMo estan construidas las computadoras y las redes
de circulacion de datos, para luego avanzar hacia una
conceptualizacion mas precisa y abarcativa del fenomeno
de internet. Finalmente, y a partir de estos contenidos,
profundizaremos en la importancia de los datos como
insumo de los modelos de inteligencia artificial para
reconocer su presencia en la vida cotidiana, algunas de

sus limitaciones y las cuestiones eticas que suscitan.
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*

La propuesta del curso contempla el trabajo con cinco clases en las que iremos
abordando diversas lecturas, actividades y recorridos:

Clase 1: jLas CC como una cuestion de Ciudadania?

Clase 2: ;Eso también es una computadora?

Clase 3: ;Como es internet por dentro?

Clase 4: ;Qué tan inteligente es la inteligencia artificial?

Clase 5: La ciudadania en un mundo atravesado por computadoras

Durante la cursada tendran la posibilidad de acercarse a los contenidos mediante
materiales de lectura, videos, analisis de casos, herramientas de entrenamiento de
modelos de IA, entre otros. Ademas, cada clase cuenta con actividades de reflexion,
test de correccion automatica para evaluar el progreso personal y algunos otros
recursos interactivos que les permitiran poner en practica los saberes que se van
abordando.

El proposito de los materiales y actividades que compartiremos es el de garantizar un
espacio y un tiempo personal de lecturas pero, tambien, invitarles a realizar actividades
que busquen atravesar los conceptos y temas que estructuran la propuesta. Cada
clase cuenta con una actividad obligatoria y otras actividades (no obligatorias) que van
conduciendo paulatinamente hacia esa entrega final. Creemos que resulta central
abordar estos contenidos con la idea de “aprender haciendo”: solo habiendo tenido la
experiencia de trabajo, como docentes, con los contenidos y saberes que son objeto
del curso es que podemos comenzar a imaginarnos como seria posible llevarlos al aula,
con nuestros estudiantes.

El objetivo final de esta propuesta de formacion es que puedan llevarse ideas y
actividades para pensar en sus aulas con sus estudiantes los contenidos que forman
parte de este curso. En este sentido, el Trabajo Final consiste en la construccion de una
aproximacion a la ensefianza de las CC en el aula, a partir de la escritura de una
propuesta de trabajo situada, con estos contenidos.
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——  Objetivos generales

Construir una mirada sobre el desarrollo tecnolégico, que no incluya Unicamente
los inventos técnicos desde un punto de vista neutral y solucionista, sino que
contemple tambien los intereses de esos desarrollos y su vinculacion con el
ejercicio de la ciudadania.

Familiarizarse con un enfoque de abordaje de las Ciencias de la Computacion
emancipatorio y en clave de derechos y estrategias didacticas para su ensefianza.

——  Objetivos especificos

Familiarizarse con algunos conceptos relativos a los componentes fundamentales
de una computadora (hardware) y al modo en que estos se organizany se
relacionan (organizacion de computadoras y arquitectura).

Abordar nociones tecnicas fundamentales sobre la estructura y funcionamiento de
internet para enriquecer una mirada politico-social.

Incentivar el uso de la Inteligencia Artificial en el aula'y generar herramientas para
reflexionar sobre los sesgos que pueden tener la |A y sus implicancias en la
sociedad.

Construir una mirada critica sobre el impacto de las soluciones computacionales en
nuestra sociedad que permita romper el solucionismo positivo, magico e inmediato
con el cual se ha rotulado por lo general a las soluciones computacionales.
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——  Desagregado por clase

Clase 1

¢Las Ciencias de la Computacion como una cuestion de ciudadania?

¢Que tiene que ver la computacion con la ciudadania? ¢ Es posible comprender como
funcionan los dispositivos que nos rodean? ;De qué nos serviria el entendimiento de
este aspecto? ;Que relevancia cobra la incorporacion de la ensefianza de las Ciencias
de la Computacion (CC) en las escuelas? Si bien estas preguntas recorren todo el
curso, durante esta clase pretendemos acercarles una idea que atraviesa toda la
propuesta: comprender a las Ciencias de la Computacion como una cuestion de
ciudadania.

Objetivos

« Favorecer larefiexion de las Ciencias de la Computacion como una cuestion de
ciudadania.

« Abordar la diferenciacion de las CC respecto de otras disciplinas o saberes que
aparecen como sinonimos en el contexto escolar.

« Contenidos

« Precisiones conceptuales y disciplinas que constituyen las Ciencias de la
Computacion (CC).

+ Implicancias de las CC en el ejercicio de la ciudadania en siglo XXI.

- Laalfabetizacion digital. Las CC como un campo de conocimiento especifico,
diferencia entre programacion, robotica, TIC, Pensamiento computacional y CC.

« LasCCenlaescuela.

Clase 2
¢Qué es una computadora?

Objetivos

- Familiarizarse con algunos conceptos relativos a los componentes fundamentales
de una computadora (hardware) y al modo en que estos se organizany se
relacionan (organizacion de computadoras y arquitectura).



La ciudadania en un mundo atravesado por computadoras <Program.AR/>

« Favorecer la construccion de una historia de las computacion que exceda la linea de
tiempo de la invencion tecnicay tienda a visibilizar el aporte de las disidencias.
« Trabajar la nocion de las computadoras como el nucleo de la tecnologia moderna.

Contenidos

« Arquitectura de computadoras: hardware y software, arquitectura von Neumann,
componentes de hardware fundamentales (procesador, RAM, dispositivos de
entraday salida).

« Probleméaticas contemporaneas asociadas a la infraestructura tecnologica:
computacion y ambiente (obsolescencia programada y derecho a reparar,
extractivismo, demanda energética e impacto ambiental).

« Desarrollos computacionales: evolucion, oportunidades y brechas, interesesy
necesidades. Su influencia en la vida y los derechos de las personas.

Clase 3

¢Como es internet por dentro?

¢ Como hacemos para eliminar algo para siempre de internet? ; Sobre quién debe recaer
el costo de sostener la infraestructura de internet en nuestro pais, sobre el estado, los
usuarios o las empresas que lucran con ella? ; Donde queda La Nube? ; Como viajan los
mensajes de WhatsApp?

Esta clase invita a comprender como funciona internet y como las personas se
involucran en ella. Se abordan tanto aspectos tecnicos como politicos de estared
mundial de circulacion de datos, desde sus componentes fisicos fundamentales hasta
sus diferentes capas y protocolos.

Objetivo
Abordar nociones tecnicas fundamentales sobre la estructura y funcionamiento de
internet para enriquecer una mirada politico-social.

Contenidos
« Estructuray funcionamiento de redes de computadoras: capas y protocolos,
aplicaciones de red: almacenamiento remoto, www, modelo cliente-servidor y P2P.
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- Problematicas contemporaneas asociadas a la infraestructura tecnologica: el
problema del poder, el control y la vigilancia en las redes, neutralidad de la red.

- Desarrollos computacionales: evolucion, oportunidades y brechas, intereses y
necesidades. Su influencia en la vida y los derechos de las personas. Soberania
tecnologica.

Clase 4

¢Que taninteligente es la IA?

¢ Como sabe Facebook lo que estuve buscando en Google? ; Que dice Google sobre mi?
¢Que tan gratuitos son Instagram o Facebook? ¢ Por que lo que vemos en distintas
plataformas se parece tanto a lo que nos gusta o con lo que acordamos? ;Que
podemos descubrir a partir de una planilla de calculo? ; Podemos ver la informacion?
¢Pueden ayudarnos la recoleccion y el analisis de datos para resolver un problema? ¢ De
donde viene la inteligencia artificial? ; Como es un modelo de aprendizaje automatico
por dentro? ¢ Es posible entrenar un modelo de aprendizaje automatico que no se
equivoque? ¢ Existia la inteligencia artificial antes del ChatGPT? ¢ Pueden pensar las
computadoras? ¢ Por que la inteligencia artificial se confunde? ¢ Puede discriminar una
computadora?

Esta clase se preocupa por la recoleccion, la representacion y el procesamiento de
datos. Tanto por los procesos de analisis, consulta y transformacion de los datos a
escala mediana para extraer conclusiones (por ejemplo, mediante filtros y
transformaciones en una planilla de célculo) como su utilizacion para construir
modelos de inteligencia artificial y aprendizaje automatico, prestando especial
atencion a sus limitaciones, a la no neutralidad y a la representatividad.

Objetivo
Incentivar el uso de la Inteligencia Artificial en el aula y generar herramientas para
reflexionar sobre los sesgos que pueden tener la |A y sus implicancias en la sociedad.

Contenidos
« Recoleccion automatizada de datos: recoleccion activa y pasiva, consentimiento,
términos y condiciones.
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- Ciencia de datos: recopilacion, preparacion, analisis y visualizacion de datos.

« Aplicaciones de inteligencia artificial: Mecanismos generales, modelos de
aprendizaje automatico.

- Subjetividad expresada en los modelos: sesgo algoritmico; sesgos, prejuiciosy
estereotipos.

- Desarrollos computacionales: oportunidades y brechas, intereses y necesidades.
Suinfluencia en la vida y los derechos de las personas. Soberania tecnologica.

Clase 5
Trabajo Final.

Objetivos

 Analizar casos de estudio a partir de una mirada critica sobre el impacto de las
soluciones computacionales en nuestra realidad.

- Realizar una propuesta didactica de abordaje de alguno de los contenidos del curso.

Contenidos

« Obsolescencia programada, derecho a reparar, expectativas de consumoy
extractivismo.

« Recolecciony extractivismo de datos.

« Neutralidad de lared: control y negocio.

- EticaelA.

« Trabajo con casos de estudio sobre problematicas vinculadas a las CC.

- Estrategias de feedback y retroalimentacion.

- Estrategias de evaluacion: rubrica.

Actividad Final

Lectura de casos en pos de la seleccion de uno de ellos para construir una propuesta
de trabajo para el aula que contemple uno de los ejes o tematicas abordados en las
clases del curso. Esta actividad constituye el Trabajo Final del curso.
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